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Kéd: DELKA: CENA:

OTH_GOC2124 40 Hours (5 DENNI) K¢ bez DPH 21,000.00

Description

Kurz je uren pro vSechny programatory, ktefi chtéji ziskat znalosti a dovednosti s vytvafenim aplikaci v jazyce C# na platformé
Microsoft .NET. Na kurzu ziskate prehled o platformé Microsoft NET Framework a jejim vyvojovém prostfedi Microsoft Visual Studiu
.NET. Seznamite se s jazykem C# s durazem na objektové orientované programovani. Kurz pfedpoklada zakladni znalosti
programovani v libovolném jazyce. Kurz neni vhodny pro uplné zacatecniky.

Toto Skoleni porfada spole¢nost GOPAS a.s.

Cile

Prehled platformy Microsoft NET

Proménné a hodnotové datové typy

Pouziti blokd programu, podmineky a cykl
Zpracovani vyjimek

Zaklady objektové orientovaného programovani
Prace s referenénimi typy

Kontruktory, finalizéry a uvolfiovani zdroju

Dédicnost, virtualni metody, abstraktni tfidy a Interface
Registrovat se k udalostem

Pouzivat vlastnosti a indexery

Vstupni znalosti

Kurz pfedpoklada zakladni zkuSenosti s programovanim v libovolném jazyce.

Program

Prehled platformy Microsoft NET
Uvod

Prehled Microsoft .NET Framework
Common Langueage Runtime
Jmenné prostory

Prehled jazyka C#

Struktura programu v jazyce C#
Zakladni I/O operace
Doporucené praktiky
Kompilace a debugging

Proménné a datové typy
Systém obecnych typu
Pojmenovavani proménnych
Vyuziti zakladnich datovych typ(
Uzivatelské datové typy
Konverze datovych typu
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Prikazy a vyjimky
Selekce

lterace

Sprava vyjimek

Metody a parametry

Pouziti metod

Pouziti parametr(i

Vstupni, vystupni parametry a parametry predavané referenci
Pretézovani (Overloading)

Volitelné parametry a pole parametr(i

Pole

Deklarace pole

Vytvoreni jednorozmerného pole
Vytvoreni vicerozmerného pole

Rozdil mezi polem a koleci

Zaklady pouziti kolekci ArrayList a List<>

Zaklady objektové orientovaného programovani
Objektove tfidy a jejich instance

Privatni a vefejné ¢leny

Pouziti this

Statické ¢leny

Referencni typy
Vyuziti referenci
Objektové hierarchie

Vytvareni a ni¢eni objektl
Konstruktory a inicializace objektl
Destrukce objekta a Garbage Collector

Dé&di¢nost

Dédi¢nost a odvozovani objektovych tfid
Polymorfismus

Virtualni metody

Konverze datovych typ(, pfetypovani/casting
Boxing/UnBoxing

Shadowing / Member Hiding

Abstraktni tfida

Interface

Delegati a udalosti
EventHandler delegat
Registrace udalosti

Vlastnosti a indexery
Pouziti vlastnosti
Pouziti indexer(

Terminy Skoleni

Terminy Skoleni na vyzadani, kontaktujte nas prosim

Dodatecné informace
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